Propozicie pre 4. kvalifikacny turnaj sezény 2024/25 — online vo verzii ,,slovensky m“
na serveri herna.net

Datum: 21.12.2024 (sobota)

Termin prihlasenia: 19.12.2024 (Stvrtok) do 22:00, prihlasovanie cez prihlasovaci formular na stranke SSS
Organizaény tim turnaja: Rada SSS, Erika Tomkova

Hlavny administrator turnaja: Patrik Pinter (Checkmate); e-mail: patrik_pinter@yahoo.com

Casovy rozpis:

13:00 — 4. kolo
9:00 — 1. kolo 14:00 - 5. kolo
10:00 - 2. kolo 15:00 — 6. kolo
11:00 - 3. kolo 16:00 — 7. kolo

Riadiaci softvér: SWIPS

Zverejnenie parovania a vysledkov turnaja: priamo v programe SWIPS (link bude zverejneny na stranke
SSS)

Riadiace stredisko: sekcia Detaily v programe SWIPS
Tempo hry: 2 x 20 minat (20 mintt na hru pre kazdého hraca)
Casovy limit na ukon&enie partie: 50 minut od za&iatku prislugného kola
Startovné:
e Startovné do turnaja je 5 eur, pre ¢lenov SSS 3 eura.

e Startovné je potrebné zaplatit' na ucet spolku (IBAN: SK54 3100 0000 0042 2016 8604) tak, aby
bolo pripisané na ucet spolku najneskor vo Stvrtok 19.12.2024. Potvrdenie pripisania na ucet bude
zverejnené v zozname prihlasenych ucastnikov. V pripade zaplatenia Startovného a odhlasenia sa
Z turnaja najneskor v piatok 20.12.2024 bude platba vratena spat’ na ucet, z ktorého bola odoslana.
Do spravy pre prijimatela prosim uved’te prezyvku hrac¢a z herne, za ktorého hradite Startovné,
najlepsie vo forme ,,4. KT prezyvka®.

ZaloZenie stola (odporucéany postup):
e Stol zalozi ten hrac, ktory ma v partii za¢inat, a:
o nastavi hracie tempo 20 minut na hru,
o slovensky jazyk m (nie klasicka verzia ani V3) - povinné,
o povoli pouZzivanie slovnika - povinné,
o nepovoli opravy,
o zvoli moznost’ ,liga” (povinné, inak sa vysledok hry neulozi!).

e Iné nastavenia (okrem povinnych) su pripustné, len ak s nimi obaja hraci suhlasia.

e Za zaCiatok partie sa povazuje, ked’ obaja hraci zvolia moznost’ ,,Hrajem* a hracovi na tahu zacne
plynat’ cas. Je teda mozné pripojit’ sa k stolu, ktory bol zaloZeny nespravne, nestlacit’ moznost’
»Hrajem* a ziadat’ napravu, alebo je mozné tak urobit’ formou spravy (vzkazu).

Meskanie na partiu:

e Cakacia doba je 10 minGt a plynie od vys§ie uvedenych ¢asov v ¢asovom rozpise, pripadne od
aktualizovaného zaciatku kola v riadiacom stredisku.




e Po uplynuti ¢akacej doby bez pritomnosti supera ma pritomny hra¢ X pravo ziadat' kontumaciu
partie vo svoj prospech. Urobi to tak, ze poSle spravu (tzv. vzkaz) na serveri herna.net
administratorovi turnaja, a to vo forme: ,,Chyba hrac¢ Y, zZiadam kontumaciu partie.” Administrator
turnaja neodkladne preveri situaciu a potvrdi rozhodnutie o kontumacii partie pisomne (tiez spravou)
obom hracom. Kontuméacia ma za nasledok vyhru partie v prospech hraca X so skére 250:0.

e Ak hra¢ X o kontumdciu nepoziada a partia s hra¢om Y zaCne s oneskorenim a neskonc¢i sa do
¢asového limitu na ukoncenie partie, bude nasledne kontumovana ako prehra pre oboch hracov so
skore 0:0. Ak takato partia skon¢i do ¢asového limitu, jej vysledok zostava v platnosti.

e Prehrou pre oboch hra¢ov so skore 0:0 bude kontumovana kazda partia, v ktorej neboli dodrzané
povinné nastavenia stola.

Zacinanie v partii:

Ak server herna.net vyberie zacinajuceho hraca opacne ako SWIPS, zacinajuci hrac je povinny pontuknut’ /
prijat’ remizu. Hrac¢i musia prijatim remizy tuto partiu ukoncit’ a zacat’ d’al$iu partiu, ktora bude automaticky
S opacnym poradim za¢inania. Vzdanie sa tahu teda nie je pripustné ako sposob zmeny zacinania.

Nahlasovanie vysledkov:

e Hracom odporucame si vysledok partie zapisovat aj externe (najlepSie ru¢ne na papier alebo
snimkou obrazovky).

e Obaja hraci maju v pripade, ze sa vysledok partie neulozi na server, povinnost’ nahlasit’” vysledok
partie formou spravy (vzkazu) alebo e-mailom so snimkou obrazovky administratorovi turnaja.
Zvycajne to vSak nie je potrebné, vysledky jednotlivych partii su vidite'né pre vSetkych ucastnikov.

Pravidla:

e Hra sa podl'a pravidiel serveru herna.net a podl'a Stitazného poriadku SSS pre ONLINE turnaje
(priloha D Sutazného poriadku, tzv. e-SP), s ktorym je potrebné sa oboznamit’ pred zaciatkom
turnaja.

Odhlasenie z prebiehajiceho turnaja a vylucenie z turnaja:

e 7o zavaznych dovodov je mozné sa z prebiehajuceho KT odhlasit’. Je potrebné o tom upovedomit’
administratora turnaja pisomne alebo telefonicky, aby mohlo byt upravené parovanie d’alSich kol
turnaja.

o Hraca je mozné vylucit' zturnaja v zmysle ustanoveni ¢lanku 3.6 e-SP, podla upravy platnej od
22.1.2021 je novym dovodom na vylucenie z turnaja vzdanie 2 partii.

e Hra¢ odhlaseny z prebiechajuceho turnaja alebo vylic¢eny z turnaja neziskava ziadne body do
kvalifikacie ani do Slovenského pohara.

Nasadzovanie a zapo¢ty:

e Pre ucely nasadenia do turnaja bude pouzité momentalne platné online screlo SSS. Pre novacikov sa
pouzije nasadzovacia hodnota 1600.

o Vysledky turnaja (body za umiestnenie) buda zapocitané do kvalifikacie SSS a do Slovenského
pohara. Vysledky online KT buda zapo¢itané do online screla SSS.

Ostatné:

Pripadné aktualizacie stavu turnaja (napr. posunutie planovaného zaciatku kola a pod.) budu zverejiiované
v riadiacom stredisku. Ucastnikom turnaja odporu¢ame ho vo vlastnom zaujme sledovat’, najma v pripadoch,
ked’ sa v sekcii Zapasy neobjavi nacas prislusné rozlosovanie.



