Propozicie pre kvalifikacny turnaj SSS 30.12.2023

(4.KT 2023/24, hra sa ONLINE)

Datum: sobota 30.12.2023

Prihlasovanie: vyplnenim prihlasovacieho Google formulara do Stvrtka 28.12.2023 22.00h a
zaplatenim Startovného tak, aby bolo na acet SSS pripisané najneskor vo §tvrtok
28.12.2023.

Startovné: 5 eur, ¢lenovia Slovenského spolku SCRABBLE (SSS) a novadikovia (prva ucast’ na

turnaji SSS) maju zvyhodnené Startovné 3 eura.

Udaje pre platbu: &islo uétu (IBAN) SK54 3100 0000 0042 2016 8604, do spravy pre
prijimatel’a nezabudnite uviest’ heslo ,,startovne4dKTH_nick*, kde nick je prezyvka
ucastnika (pouzivana na herna.net), za ktorého Startovné platite.

Platforma: herna.net

Pre ucast’ v turnaji je potrebné mat’ aktivne hra¢ske konto na serveri herna.net (prihlasovat’ sa ako host nestaci) a toto je
spoplatnené. Okrem predplatného na dlhSie obdobie upozorfiujeme na moznost' zaplatit si 24h za 1,59€
prostrednictvom SMS (aktivacia do 10 minut od SMS). Viac na www.herna.net.

Organizator: Slovensky spolok SCRABBLE o.z., v zastlipeni:

Michal Ivan (large) — hlavny administrator turnaja, Erika Tomkova (mnaga), Eva
Zahradnikova (ezahradka). Kontakt na herna.net (VZKAZY): hramescrabbleSK.

v

Casovy rozpis: 9:00 - 1. kolo;
(pripadné aktualizacie v riadiacom stredisku maju prednost’!) 10:00 — 2. kolo;
11:00 — 3. kolo;
13:00 — 4. kolo;
14:00 - 5. kolo;
15:00 — 6. kolo;
Casovy limit na ukon&enie partie: 16:00 — 7. kolo;
50 minut od zaciatku prislusného kola 17:00 — ofic.vysledky
Riadiaci softvér: SWIPS

Sut'azné dokumenty: 1/ Sut'azny poriadok pre online turnaje SSS a 2/ tieto propozicie

Oficialna komunikécia

e Riadiace stredisko: swips.eu stranka turnaja, zalozka Detaily (aktualizacie harmonogramu a ina
vSeobecna komunikacia organizator - Gi¢astnici)

e Parovanie a vysledky turnaja: swips.eu stranka turnaja, zalozky Zapasy resp. Poradie

e Komunikacia organizatora s jednotlivymi hra¢mi: VZKAZY herna.net
e Zalozné riadiace stredisko (v pripade vypadku swips.eu): Herna.net — Scrabble - TURNAJ

Povinné / Standardné nastavenia stola

»HLiga® ano (povinne)

Tempo hry 20 minut na hru pre kazdého hraca (- 08

Verzia ,slovensky jazyk* (povinne) | b lovensky

Slovnik ano (povinne)

Opravy bez oprav ])010](
crabble
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https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSdTHq4tyaY2xplk1KjDxmPaTnELVNWqwqPkBYR4XANR8aw8Qw/viewform
https://hramescrabble.sk/pravidla/sutpor-aktualny.pdf#page=37
https://www.swips.eu/sk/tournaments/3152590
https://www.swips.eu/sk/tournaments/3152590/matches
https://www.swips.eu/sk/tournaments/3152590/ranks

Propozicie pre kvalifikacny turnaj SSS 30.12.2023

(4.KT 2023/24, hra sa ONLINE)

Pomocny prehlad najpotrebnejSich pravidiel

(v plnom a zadvdaznom zneni su vSetky obsiahnuté v Sitaznom poriadku alebo na 1.strane tychto propozicii)

Pravidla

Zakladné pravidlo

Ukastnik turnaja sa zavizuje sut'aZit' bez cudzej pomoci a reSpektovat’ sut’azné dokumenty pre ONLINE KT
(Sutazny poriadok pre ONLINE turnaje SSS a tieto propozicie turnaja), pravidla serveru herna.net (tak pre hru
SCRABBLE, ako aj pre spravanie na serveri), rozhodnutia hlavného administratora turnaja, cti si Fair Play a
svojho supera.

U kazdého ucastnika turnaja sa predpoklada zakladna znalost’ prostredia a sposobu hry na portali herna.net (ako sa hra
zacina, ako sa kladu slova, menia pismena, platnost’ slov a pod.). Neznalost’ prostredia a spdsobu hry neospravedliiuje!
Kto potrebuje s tymto pomdct’, nech si to véas otestuje nanecisto alebo oslovi so Ziadost'ou o pomoc znalého hraca,
Clena SSS alebo SSS ako taky (Rada SSS).

Akykol'vek problém vyvstane medzi dvoma hra¢mi, urobia maximum preto, aby ho vyriesili vo vzajomnej
komunikacii, v sulade so Stitaznym poriadkom pre online kvalifikaéné turnaje (priloha D Stt'azného poriadku)
a propoziciami.

Ostatné pravidla

vid’ Sut’ainy poriadok pre ONLINE turnaje SSS (Priloha D Sutazného poriadku, d’alej aj ,,e-SP).

Absencia / meskanie supera

Cakacia lehota

Cakacia lehota je 10 minut od oficidlneho zagiatku kola (prvé kolo podla propozicii, d’alsie podl'a riadiaceho strediska).
Super sa v ¢akacej lehote nedostavil — o moéZem robit’?

1. poziadat o kontumaciu
Postup: uplynuti ¢akacej doby bez pritomnosti supera ma pritomny hra¢ X pravo ziadat’ kontumadciu partie vo svoj
prospech. Urobi to tak, ze posle spravu (tzv. vzkaz) na serveri herna.net hlavnému administratorovi turnaja, a to vo
forme: ,,Chyba hra¢ Y, Ziadam kontumaciu partie.“ Hlavny administrator turnaja neodkladne preveri situdciu a potvrdi
rozhodnutie o kontumacii partie pisomne (tieZ spravou) obom hracom. Kontumacia ma za nasledok vyhru partie
Vv prospech hraca X so skore 100:0.

ALEBO

2. zacat partiu aj po uplynuti ¢akacej lehoty
Ak hra¢ X o kontumaciu nepoziada a partia s hra¢om Y zaéne s oneskorenim a neskonéi sa do ¢asového limitu (t.j. do
50 minat od stanoveného zadiatku kola), bude nasledne kontumovana ako prehra pre oboch hracov so skore 0:0. Ak
takato partia skon¢i do ¢asového limitu, jej vysledok zostava v platnosti.
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Propozicie pre kvalifikacny turnaj SSS 30.12.2023
(4.KT 2023/24, hra sa ONLINE)

Tipy a upozornenia

Vzdanie partie — ak hra¢ partiu vzda, partiu prehral. ZapisSe sa vysledok 0:1 a skore také, aké platilo
v momente vzdania. Pozor! Pre G¢ely vylicenia hraca z turnaja sa vzdana partia povazuje za neodohrata (vid’
¢l.3.5a3.6 e-SP).

Viacnasobné odohratie tej istej partie — pocita sa posledna ukoncena v ramci ¢asového limitu pre odohranie
daného kola (vid’ ¢1.4.5 e-SP).

Remiza dohodou — partiu je mozné ukon¢it’ dohodou na remize (vyuZzitim funkcie Navrhnat remizu / Prijat’
remizu). V takomto pripade sa hraCom do turnaja zapodita vysledok 0,5:0,5 a skore vo vyske nizsej z nahratych
hodnét (vid’ ¢l. 4.7 e-SP).

Blacklist — ak mas hraca, ktory ti bol vyZrebovany za supera, na blackliste, nie je potrebné ni¢ robit’. Pocas
turnaja su blacklisty herna.net ignorované.

Rezervicia stola pre supera - zalozeny stdl je mozné rezervovat’ pre konkrétneho stipera. Do chatovacieho
riadku treba napisat’,, INICK* (bez Givodzoviek)

Funkcie stola (herna.net) - je povolené vyuZitie vSetkych dostupnych funkcii stola, vratane mozZnosti vypnut
chat (koho by mohol rusit) ¢i nastavenia povoleni pre divakov.

Kde kon¢i dohadovanie a zadina partia? Kym nestlacia obaja hraci tlacitko ,Hrajem!®, partia nezacala
a superi su vo faze dohadovania. Stlacenim tohto tlacitka obaja hraci potvrdzuju dohodu a partia bola zacata
(vid’ ¢l. 4.1 a 4.2 e-SP)

odpojenie hraca (z akéhokol'vek dovodu) sa povazuje za chybu na strane tohto hraca (hoci aj technicku,
nezavinenu) a ma za nasledok kontumaciu v jeho neprospech. Viac v ¢l. 4.8 e-SP.

PomocKky - pouzivanie akychkol'vek pomoécok (napr. programu El Sino, slovnikov a priloh Sutazného
poriadku SSS) je povolené.

Platnost’ slov - slova, ktoré ako platné vyhodnoti herna.net, platia. O platnosti ostatnych (tam, kde dostane
super moznost’ tah zamietnut), rozhoduje vyluéne a s kone¢nou platnost'ou stper. Stper tak moze zamietnut’
aj slovo, ktoré by na klasickom turnaji bolo platné. Tyka sa to najmd 9-pismenovych a dlhSich slov.
Neznamena to vsak, ze super takyto tah musi zamietnut’. Je na vyspelosti a svedomi hraca, ¢i slovo uzna alebo
nie. Viac v ¢l. 3.3 e-SP.

komunikaciu treba obmedzit’ na nevyhnutné minimum (¢l. 3.2 e-SP). Koho by mohla nadmerna
komunikacia zo strany supera rusit’, upozoriiujeme na moznost’ vypnut’ chat pri stole

preklepy a neimyselné vzdanie sa tahu sa posudzuji ako neplatny t'ah, vratenie t'ahu nie je narokovatelné.

Pomocné kritéria pri hodnoteni turnaja — oproti klasickému turnaju je rozdiel v poslednom kritériu. Na
klasickom turnaji je to rozdiel v skore (Dal — Dostal), v pripade online kvalifikaéného turnaja len aktivne skore
(Dal)

Specifika prostredia herna.net oproti klasickému turnaju:

o Ak sanepolozi na hraciu dosku platny tah v dvoch bezprostredne po sebe nasledujucich tahoch
oboch hracov (vratane vymeny pismen alebo neuznania neplatného slova), partia skon¢i kontumaciou,
resp. momentalnym stavom skore.

o Maximalny ¢as na jeden tah je 8 minut. 35 sekiind pred uplynutim tohto limitu je hra¢ upozorneny na
nutnost’ vykonat’ tah, v opa¢nom pripade bude odpojeny (a odpojenie znamena kontumaciu, vid’ ¢l.
4.8 e-SP)

o Prehra na ¢as — ak hraCovi vyprsi Cas, partiu prehral (0:1). Skore sa zapise také, aké bolo v momente
ukoncenia partie (vyprsania Casu).

Sleduj podstranku Uprava sezény — FAQ na webstranke SSS (www.hramescrabble.sk)
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