Ve 20 20 20 2 2 2a a2 2 2h i d 2a 2 2 2 2h 2 2 2 2a 2 2 2 2 2a 2 2 2 d 2 2h 20 2h 2 2 2 2 dh 20 a2 2 2 2 2a 2 2 dh da VA

Propozicie pre 3. online kvalifikacny turnaj (KT) na serveri herna.net

Datum: 2.5.2020 (sobota)

Termin prihlasenia: 29.4.2020 (streda) do 22:00, prihlasovanie cez prihlasovaci formular na stranke SSS

Organizaény tim turnaja: Rada SSS, Viliam Snabel, Marian Simko, Erika Tomkova
Hlavny administrator turnaja: Patrik Pinter (Checkmate); e-mail: patrik pinter@yahoo.com

Casovy rozpis:

13:00 — 4. kolo

9:00 — 1. kolo 14:00 — 5. kolo
10:00 — 2. kolo 15:00 — 6. kolo
11:00 — 3. kolo 16:00 — 7. kolo

Riadiaci softvér: SWIPS
Zverejnenie parovania a vysledkov turnaja: priamo v programe SWIPS (link na tzv. online prenos bude
zverejneny na stranke SSS)
Riadiace stredisko: sekcia Detaily v programe SWIPS
Tempo hry: 2 x 20 mintt (20 minat na hru pre kazdého hraca)
Casovy limit na ukon&enie partie: 50 minut od zagiatku prisluiného kola
Startovné:
e Startovné do turnaja je 4 eurd; pre ¢lenov SSS je 2 eura.
¢ Startovné je potrebné zaplatit' na ucet spolku (IBAN: SK54 3100 0000 0042 2016 8604) tak, aby bolo
pripisané na ucet spolku najneskor vo Stvrtok 30.4.2020. Potvrdenie pripisania na tcet bude
zverejnené v zozname prihlasenych tcastnikov. V pripade zaplatenia Startovného a odhlasenia sa
z turnaja najneskor v piatok 1.5.2020 bude platba vratena spat’ na ucet, z ktorého bola odoslana. Do
spravy pre prijimatela prosim uved’te prezyvku hraca z herne, za ktorého hradite Startovné, najlepsie
vo forme ,,3KTH_prezyvka“.
ZaloZenie stola (odporucany postup):
e Stdl zalozi ten hrac, ktory ma v partii zacinat, a:
o nastavi hracie tempo 20 minut na hru,
o slovensky jazyk (nie verzia V3) - povinné,
o povoli pouzivanie slovnika - povinné,
o nepovoli opravy,

o zvoli moznost’ ,liga” (toto nastavenie je tiez povinné, inak sa vysledok hry neulozi!).

e Iné nastavenia (okrem povinnych) st pripustné, len ak s nimi obaja hraci suhlasia.

e Za zaciatok partie sa povazuje, ked’ obaja hraci zvolia moznost’ ,,Hrajem™ a hracovi na tahu zacne
plynut’ Cas.

e Jeteda mozné pripojit’ sa k stolu, ktory bol zaloZeny nespravne, nestlacit’ moznost’ ,,Hrajem* a ziadat’

napravu, alebo je mozné tak urobit’ formou spravy (vzkazu).
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https://docs.google.com/forms/d/1B5iVYwoccZdr06LcUw9_GJvwQ0lydnoqVz1k3h3YeiU/edit

Ve 20 20 20 2 2 2a a2 2 2h i d 2a 2 2 2 2h 2 2 2 2a 2 2 2 2 2a 2 2 2 d 2 2h 20 2h 2 2 2 2 dh 20 a2 2 2 2 2a 2 2 dh da VA

Meskanie na partiu:

e Cakacia doba je 10 minit a plynie od vyssie uvedenych ¢asov v ¢asovom rozpise.

e Po uplynuti ¢akacej doby bez pritomnosti supera ma pritomny hra¢ X prévo ziadat’ kontumaciu partie
vo svoj prospech. Urobi to tak, Ze posle spravu (tzv. vzkaz) na serveri herna.net administratorovi
turnaja, a to vo forme: ,,Chyba hrac¢ Y, ziadam kontumaciu partie. Administrator turnaja neodkladne
preveri situaciu a potvrdi rozhodnutie o kontumacii partie pisomne (tiez spravou) obom hracom.
Kontumacia mé za nasledok vyhru partie v prospech hraca X so skore 100:0.

e Ak hra¢ X o kontumaciu nepoziada a partia s hraCom Y za¢ne s oneskorenim a neskonc¢i sa do
¢asového limitu na ukoncenie partie, bude nasledne kontumovana ako prehra pre oboch hracov so

skore 0:0. Ak takato partia skonci do ¢asového limitu, jej vysledok zostava v platnosti.

Blacklist:

Hraci, ktori st vyzrebovani na partiu proti sebe, si povinni vynat’ supera z blacklistu v pripade, Ze maju
supera tak zaraden¢ho, a to eSte pred zaciatkom kola. V pripade nesplnenia tejto povinnosti ani po
upozorneni stiperom ¢i hlavnym administratorom je vysledkom kontumacia a prehra pre oboch hracov so
skore 0:0, ked’Zze administrator nema moznost’ zistit,, ktory zo superov si tuto povinnost’ nesplnil.

Zacinanie v partii:

Ak server herna.net vyberie zac¢inajuceho hraca opacne ako SWIPS, zacinajuci hrac je povinny pontknut’ /
prijat’ remizu. Hrac¢i musia prijatim remizy tuto partiu ukoncit’ a zacat’ d’al$iu partiu, ktora bude automaticky
s opaénym poradim zac¢inania. Vzdanie sa t'ahu teda nie je pripustné ako spésob zmeny zacinania.
Nahlasovanie vysledkov:

e Hracom odporacame si vysledok partie zapisovat aj externe (najlepsie rucne na papier alebo snimkou
obrazovky).

e Obaja hraci maju v pripade, Ze sa vysledok partie neulozi na server, povinnost’ nahlasit’ vysledok partie
formou spravy (vzkazu) alebo e-mailom so snimkou obrazovky administratorovi turnaja. Zvycajne to
vSak nie je potrebné, vysledky jednotlivych partii su vidite'né pre vSetkych ucastnikov.

Pravidla:

e Hra sa podla pravidiel serveru herna.net a podl'a Sutazného poriadku SSS pre ONLINE kvalifikacné
turnaje (tzv. e-SP), s ktorym je potrebné sa oboznamit’ pred zaciatkom turnaja.

e Pouzivanie programu El Sitio, slovnikov a priloh Sut'azného poriadku SSS je povolené.

o Preklepy aneumyselné vzdanie sa tahu sa posudzuji ako neplatny tah, vratenie tahu nie je
narokovatelné.

e Slova dlhé 9 aviac znakov posudzuje vyhradne super, ich uznanie resp. neuznanie nie je
narokovatelné.

e Hraci st povinni hrat’ fér a obmedzit’ komunikaciu pocas partie na nevyhnutné minimum.

e V pripade, Ze dojde k nevhodnej komunikacii, odporuCame urobit’ snimku obrazovky a poslat’ e-

mailom st'aznost’ administratorovi turnaja, nie je to vSak dovod na ukoncenie partie.
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Odhlasenie z prebiehajuceho turnaja a vyluc¢enie z turnaja:

e Zo zavaznych dévodov je mozné sa z prebiehajuceho KT odhlésit’. Je potrebné o tom upovedomit’
administratora turnaja pisomne alebo telefonicky, aby mohlo byt upravené parovanie d’alSich kol
turnaja.

e Hrac, ktorého 2 turnajové partie boli kontumované v jeho neprospech a nevykonal v nich Ziaden tah
(t.j. kontumacie 0:100, prip. 0:0, ak boli kontumovani obaja hraci), bude vyluceny z turnaja.

e Hrac, ktorého 3 turnajové partie boli kontumované v jeho neprospech z akéhokol'vek dévodu (napr.
ze doslo k jeho odpojeniu z partie), bude vyluceny z turnaja.

e Hra¢ odhlaseny z prebiehajuceho turnaja alebo vyliceny z turnaja neziskava ziadne body do
kvalifikacie ani do Slovenského pohara.

Nasadzovanie a zapo¢ty:

e Pre ucely nasadenia do turnaja bude pouzité momentalne platné screlo SSS (zmrazené ku 2.4.2020).
Pre novacikov sa pouzije nasadzovacia hodnota 1600.

e Vysledky turnaja (body za umiestnenie) buda zapocitané do kvalifikacie SSS a do Slovenského
pohara. Vysledky online KT nebudt zapocitané do screla SSS, ktoré zostava zmrazené do odvolania.

Ostatné:
Pripadné aktualizacie stavu turnaja (napr. posunutie planovaného zaciatku kola a pod.) budu zverejiiované
v sekcii Detaily v programe SWIPS. Ucastnikom turnaja odporiiéame vo vlastnom zaujme tito sekciu

sledovat’, najma v pripadoch, ked’ sa v sekcii Zapasy neobjavi na¢as prislusné rozlosovanie.

P R R R R o e R R R R R R R R R e L
IR e LT

PSP PSPPI SIS PP ISP PP PP PSPPI PP PP PP PPPP PPV



